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Gentlemen, open your senses. 
Go to Synthetasia. 


Rez is an endorphin machine, releasing the essence of trance 
through futuristic sound, visuals and vibrations. Journey 
through cyberspace as visualised by the ‘system’, in your quest 
to awaken the central Al ’Eden 1 .can you beat the system? 






Vous apporterez au mcnde de la coulevr. du son at 
des vibrations en detruisant les clbles eunemFes- Vous 
decouvrinez une nouveSle notion du temps, Lm 
nouveau rythuie frenetique... 

"Raz” vient enfin d'etre libere. 

Parviendrez vous k vous ISb^rer de son etreinte 1 


Mere! d'avoir choisi "Re*". Ge iogiciel est con*;u 
exclusivement pour la console Dreamcast, Use* 
auentivement ce manuel d'utilisation avant de 
tommencer a fouer a “Rez H . 
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ATTENTION! 


’'Rez" est un jeu compatible avec le Visual Memory 
(VM) {vendu separement). Vous devez disposer de 9 
blocs de memoirs llhres pour sauvegarder une pertie 
dans ce jeu. Une fois que vous ave* trei un flchfer de 
sauvegarde, les donnees sont sauvegardees 
automatiquernerrt Forsque vous rejouez. Inserez le VM 
avant de lancer le jeu. N'eteignez jamais la console 
Dreamcast et ne retire* pas le VM ou 3a manette lors 
de la sauvegarde automatique des donnees, Ces 
dernieres sont sauvegardees lorsque : 


;> Vous quittez le menu > Vous quittez le menu 
des options. pause. 

> Vous passes un niveau. > La partie est term!nee. 

> Lc score est mis h jour. 
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I Is se sont multiplies et ont envahi le Roseau. 

Le Reseau est aujourd'hui la victims innocente d'un nombre 
toujours croissant de crimes informatiques. 

Le "ProjeMC", le pole principal du systems et "eden”, a la fois 
intelligence humaine et coeur du *Project-K", ont Ste crees pour 
infiltrer le Reseau. La perfection fut presque atteinte a la 
naissance de "Eden", Cependant, en raison de la surcharge 
d'informations, "Eden" prit conscience de sa propre existence, se 
mit a do uter et a refiecfriir a chacun de ses fa its et gestes, avant 
de s'eteindre de lut-meme. 




Vous allez embarquer pour un voyage dans un 
cyberespace modelise sous vos yeux, a la recherche 
de “Eden". Et vos actions, vos piratages, vortt faire 
evoluer votre environnement. 

Serez-vous capable de reveiller "Eden" en piratant 
les firewalls infestes de virus ? Tout depend de vos 
dons de pirate informatique... 








Attedez aux niveau* suivants {fes touches) en anaiysant les virus a ['aide du Laser Lock-On. La 
zone 5 est dbbloquee one foil que vous avez passe- touts* la* touches de chaque zone. 

Vo us passes a la touche superieure en tirant 8 fol$ sur le "network opening’. Vo us passez alors k 
Ea couche sup4rieure et augm&ntez en mime temps vptre niveau de vue et d'auTe 
Vous ne pouvez affronter Ee boss d’une zone qu’une fois que vous avez atteint un niveau 
d'ana lyse de la zone stiff bant Vous devez vaintre 3e boss pour finir de nettoyer la zone. 


Reprendre une part i© 


Zone net t oy£e 


Dans te feu, vous passez par un themin trace d'avarice, ce qur vous empethe de changer de 
position Vous pouvez cependant changer d'angle de vue. Sur Lecran de jeu normal, angle de 
vue peut aller jusqu'a 150 = , et dans la zone de combat contre Ee boss, votre artgle de vue 
s-etend a 360". 

Vous no pouvez pas eviter les attaques des virus, mats pouvez vous proteger en centre- 
attaquant avec le Laser Lock-On. 


Vous pouvez creer des effets sonores. Vous entendez un son Sorsque vous tirez sur un virus sans 
ravoir dans votre champ de vision Cependant, si vous tire*suf EeS virus aver, le Laser Lock-Go 
touten les visant, vous erttendez different* sons. Dans ce cas, les sons different selon le 
i nombre de virus que vous awz pris pour tibie. _ . 


BUT DU PI RAT AGE 


L'qbjectif, dans "Rez' ( consists a pi rater ctiaque zone, detruire tes firewalls 
(Ees boss) ainsi que les virus (les ennemis) qui hantent les zones et pour finir, 
restructure* “Eden" qui sommeille dans i'espace profond. 


Passes. A La touche 
vante 


De-truisre-x 
Network Openings 


Ladies and Gentlemen, Open your senses. 
Go to Synesthesia. 




on*. CeEuli qui vflui Entvnrarur doit avoir de banno* initiihflns, 


La fin iusHFp® es 





















Maintenir le Bouton O enfonce, puts le relaeher 


BautOm 
analogique G 


Bouton 
analogique D 


"Rez" est un jeu con^u pour urn seul 
joueur. Connectez la manqtte 
Dreameast a u port de manette A de 
la console Dreamcast. Ne touchez 
jamais ay Stick analogique ou auK 
Boutons analogiques G et D lorsque 
vous allumez la console Dreamcast. 
Dans le cas contra ire, vous risquez de 
perturb er la procedure d 1 initialisation 
de la manette, ce qui peut entrarner 
des dysfonctionnements. 

Appuyez simultanement sur les 
Boutons © © r © © et Start a Lout 
moment de la parti e pour re initialiser 
la console Dreamcast et revenir a 
rdcran-titre, 


Bouton. © 


Stick 

analogique 1 


Bouton © 


CroiH multi- ■■ 
direction nelle 


Bouton © 
Bouton © 


Bouton Start' 


> Assurez-vous que le Vibration Pack, (vendu separdment) est bien insere dans Ie 
port d'extension n°2 de La manette Dreamcast lorsque vous I'utiiisez. Si !e 
Vibration Pack est msere dans le port d 'extension n°1, il n est pas correctement 
con nett e et risque de tomber en eours de partte. 


Stick analogique/Croix multi. 


Vous tirez avee Le Laser si vous vise* les virus tout en main tenant le Bouton © enfoncd, puis en 
le renchant, Vous pouvez viser jusqu'a S virus en m£me temps. 


Ladies and Gentlemen. Open your senses. 


Vous pouvez creer des effets 
son ores. Vous entendez un son 
Lorsque vous tirez sur un virus 
sans I'avoir dans votre champ 
de vision. Cependant si vous 
tirez sur les virus auec le Laser 
Lock-On en las visant, vous 
.entendez: dlfferents sons. Dans 
ce cas r les sons different selon 
le nombre de virus que vous 
avez prls pour dble. 


Pendant la partie 


Menus / options 


Boutons utilises 


Pour changer d'angle de vue. 


D£placer le viseur 
Mettre le jeu en pause 

Bouton © j Confirmer \ Tlrer/Laser Lock-On 

.... *«*.<*”.. ..-.. .. 

Bouton © t AnnuLer ; Utiliser Overdrive 

> Les commander ci-dessus correspondent a la configuration par defaut de la manette Vous pouvez 
modifier la configuration des boutons dans les Options, Voir page 64, pour de plus amples details, 


Stick analogique 
Bouton Start 


CQMMANDES 
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La partie commence une fois quo vous avez lance "Rez" et appuye sur le 
Bouton Start. Selectionnez fa fenetre des que Tecran du menu est affiche. 


Menu 


B&mar rag:- 


Bouton Start Commenter 5e lection ner © Confirmer © Artnuler 


voyage 68 ) 

P*ms ce mode, vous ppuvgz partaurir la zone de vo-tre choix sans vous faire tuer. 


j ouer 

Vous accede? a began de selection de zone ("chofcissez un sub-system*) 


c Iass e mon t < F ■ 62 > 

Dans ce mode, vous devez essayer d'obtenir le meilleur score, apr&s avoir 
passe la Zone l (Ce mode meat pas disponible en d&but de partie.J 


Vous pouvez modifier diffcrents parametres de "Rez 


Ladies and Gentlemen, Open your senses. 
Go to Synesthesia. 


A PI RATER 


1 

Comment j ouer 

ft ij_U 

I Dans ce mode, vous apprenez a mai't riser les comma odes principal es du jeu, 

L Appuyez sur le Bouton Start pour reVentr a I'etrart du menu 


=^. — - , L _ 

Comment j 

- __ — 
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++ Seiertlonner © Confirmer © Retour a I'tjcran precedent 


Selectionnez la zone que vous voulez plater. routes les zones restent bloquees 
a I'except ion de !a Zone 1, jusqu'a ce que vous les ayez passes. Une fois que 
vous avez nettoy£ une zone, vous pouvez selectionner la zone suivante. 


artiste > ■ . > 

Nom de h artiste qui 3 cr£e la musique de 


cette zone 

! piste • ^ - - ■ 

Nom de la chanson de cette zone. 

qno 1yza 1 1 on -. • 

Pourcentage d'analyse des couches. 

shot down ■ f > x > 

Pourcentage de virus eii mines. 

support itoin 

Pourcentage d'objets recuperes. 


Af fiehqqe 


Dans "Rez", il ne suffit pas de nettoyer les zones 1 a 4 pour Bteeder a fa zone 5. 
Lorsque ('analyse de chaque zone a atternt 100%, la zone 5 est debloquee, ce qui 
vous permet de la selectionner et de continuer, Apres avoir nettoye la zone 5, vous 
avez acees a la "zone perdue". "Rez" est un jeg rempfi de possibility vous devez 
done jouer plusieurs parties avant de tout decouvrjr Plus vous jouez a ce jeu, plus 
vous decouvrez de nouveautes, Plus vous avancez, plus le monde de "Rez" se 
revele a vous. 


COMMENCER A PIRATER ^ 


f _orsque vous revenez au menu en appuyant sur le Bouton ©, t’ecran a 
ioite s’affiche, Choisissez *oui" pour revenir a I'etat par ddfaut des 
par a met res d u joueur. 

Etat du joueur par defaut 
Niveau du joueur: [forme primaire] 

Objets de progression /Objets Overdrive : aucun_ 


p- 



/-\ 

Ladies and Gentlemen, Open yoor senses, 

^ Go to Synesthesia. _ ^ 


a Fenfire * ‘ inf oriiwt ion z-lndique le norm des virus que 
vous avez pris pour cible r le nombre de tirs au laser et 
votce £tat. 

&’ Score »>*>^*>>>>>>>>>^lndtque le nombre de virus sur 
lesquels vous avez tire. Ceci ne s'affiche qu'en mode 
"Qassement" pour vous permettre de visualiser votre score. 
?v i-iv.-e depr ■>jrQ=non >» Augments de un a chaque fois 
que vous recup£rez un objet de progression. Vous 
augmentez d'un niveau lorsque vous ramassez 8 objets de 
progression 


© Jfflgge Overdr: se >»**>>**, Augmente de un lorsque vous 
re cu perez un objet Overdrive. A chaque utilisation, le 
nombre d'objets Overdrive diminue de un. 

‘t< Joueur ( 1 P.57) 

® Vigours ^>»^>^>>»>>>>> Vous pouvez viser les virus en 
eppuyant sur le Bouton Q pour activer les viseurs, Le 
nombre de virus vis£s s'affiche sur les viseurs. 

<? Metycsor l Opening ,.- ^>>>>**D£Eruisez Ie network opening 
pour passer a la couche superieure et changer le fond et 
les sons E 













Natssanee 


E volution 


Gian 


Le month* se fane 


4 


Mon dine meurtrie 


Jc nc veux rien de plus 


Je lie veux r ien so voir de phi* 


Memoire 


Tout emir parfait 





Re prendre la partie. 

Quitter la partie et revenir a l l etran 
"choisissez un sub-system B . 

Active r/d£sactiver le Vibration Pack 
[on/pff]. 

Changer le sens pour i'angle de vue 
et le de placement des vteeurs a vet 
[normal/inverse]. 

Ajuster le volume de la musique 
d'ambfance. 

Ajuster le volume des eftets sonores 


Vous pouvez changer de fond et augmenter Ee niveau en detruisant 
ies network openings disseminees dans chaque zone, Vous avez acces 
d la zone 5 une fois que I 'ana lyse des zones \ a 4 a attaint 100%, 


system 


Le Protected de mot de 
passe est un virus qui 
protege les mots de passe 
dlssemines dans chaque 
zone. Si vous le detmisez, 
vous faites apparattre le 
network opening. 


Si vous tirez 8 fois sur 
les Network Openings 
et les detruisez, Ee fond 
change et I 1 ana lyse 
augments. 


forme zero' 1 et que vous etes ettaque par des 
''choisissez un sub-system 


virus, le partie est finie et vous retoumez a I'ecran 


COMMENCER A PIRATER 









f or me sec ond -3 i r e 




EVOL 


Lad ies and Gentlemen, Open your senses 
Go to Synesthesia. 


old ies formes qui s'affichent lorsque vous vous 
[ connectez au Reseau. La partie commence avec la "forme 
primaire". Vous changez de forme et augmentez de niveau 
lorsque vous recuperez des ofajets de progression. Ceci 
altere egaiement Ies sons et Ies formes du Laser Lock-on. 


Le changement de forme correspond a votre etat de 
sante. Pour chaque forme, vous pouvez survivre a une 
attaque portee par des virus, mais vous etes tue si Ton 
vous porte une attaque alors que vous avez la forme zero. 

1 r‘rF 0 a r 


forme zero 




















Ijes objets peuvent apparaitre a becran lorsque vous avez battu un virus. Si vous ]es 
recuperez, Its peuvent vous aider a progresser dans le jeu. 


A chaque fois que vous retuperez cet objet, la jauge de progression | 
augmente. Si vous en ramassez 8, vous augmented d'un niveau. 


La jauge Overdrive correspond au nombre de ce type d'objet 
que vous recuperez. Elle s’affiche dans le coin droit de I'ecran 
et augmente petit a petit. Vous pouvez accumuler jusqu’a 4 de 
ces objets. Si vous utilise 2 un objet Overdrive au bon moment, 
vous detruisez tous les virus a I’ecran pendant un certain laps 
de temps. 


Si vous recupilrez cet objet, la ’jauge de progression 11 , a droite 
de I’ecran, augments 3 fois plus. 


Lorsque vous ramassez cet objet, votre score augmente. Cet 
objet n’est disponible qu’en mode “Classement" et sert a 


augmenter votre score 


L_ 



1 pb/fet#dfe .pp ih-ts : 


flyei conscience de voire puissance. Vous ne bduvh pas avnnctr si vans Stti faibla. 
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Ijans ce mode, vous pouvez selectionner des zones et les parcoprk sans rt$quer de vous 
faire tuer. Les elements sont identiques aux autres modes/ a ceci pres que vous 
progressez dans toutes les zones sans avoir a vous arreter. Par exempts. 1'ecran do pause 
ou I'affichage du jeu sont identities pour tous les modes. Voir te section sur les objets 
pour de plus amples informations. Vous remarquerez cependant que tes dannees, telles 
que le score ou 1‘analyse ne sont pas sauvegard^es dans ce mode. 


Ladies and Gentlemen, Open you r senses, 
Go to Synesthesia. 


♦♦ Selections © Confirmer © Retourner a letran precedent 


Le nom de I‘artiste qui a cree Ea rnustque 
de cette zone. 

Le nom de la chanson de cette zone. 


Zone 


Vous passez la zone si vous battez les firewalls (boss). L analyse, le nombre 
de victimes et les objets s'afficherrt en suite sous forme de pourcentage. 
Line fois que toutes les donnees ont aff tehees, I'ecran *Voyages" 
s'affkhe de nouveau. 


fw 

11 

/A 

/c. 

1 

M 

III 

M 

■1 

1 















L'ecran des resultats s'affiche, ainsi que votre score, une fois que vous 
avez battu le boss. 


Selectionnez une zone pour commencer a jouer en mode "Classement 1 


Le mode “Gassement" est disponible une tors que vous avez passe la zone 1. Dans ce 
mode, vous pouvez tenter de battre le meilleur score dans cheque zone, Sdlectionnaz 
une zone que vous avez deja passee et commencez a jouer. Les elements de feu sont les 
mernes que dans les autres modes, excepts pour le niveau de difficulty. 


4i# Select! onner © Confirmer © Re tour a I'ecrao precedent 


## Seiectsqnfier © Confirmer ® Retour a I’ecran precedent 


Points d'analyse dans la zone 
nor male 

Points d'analyse dans la zone de 
combat contre le boss 
Points d'analyse totaux pour 
Pensefnble de la zone. 


Meilleur score actuel dans cette zone. 
Mom de Tartiste qui a tree la musique de 
cette zone. 

Nom de la chanson de cette zone 


V ous pouvez saisir votre nom si vous etes dasse dans ies 10 meilleurs 
scores, que vous passiez la zone ou non. 


Ladies and Gentlemen, Open your senses. 
Go to Synesthesia, 
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Ladies ami Gentlemen, Open your senses. 
Go to Synesthesia. 


Ann Liles' Selectionner 


Dans les options, vous pouvez non seulement modifier les para met res du 
jeu, mais egalement consulter le dassement. Les nouveaux parametres 
sont sauvegardes automatiquement lorsque vous quittez les options. 


son ■ ' : > - > 1 ' 

voL do Lo musique- 


bouton de t ir 
b out on over d r i ye 


vibrcat ion pact 
offichogs 


par d£faut 
re-tour 


Choisir entre on son mono ou stereo. 

Ajuster le volume de fa mussque 
d'annbiance. 

Ajuster Ie volume des effets sortores. 

Changer Je sens pour Tangle de vue et 
le emplacement des vtseurs avet ## 

| normal/inverse]. 

Changer le bouton assigns au r| Tlr\ 

Changer le bouton assigne a 
"overdrive' 1 . 

Active r/desactlver le Vibration Pack [on/off]. 
Affither/masquer Ie score, la jauge overdrive, la 
jauge de progression, la fenetre deformation et la 
jauge de vie du boss (on/off]. 

Activer/desactiver Taffichage des points par virus 
elimin4 lon/off 1. Ced ne s'applique qu’au mode 
"CEassement \ 

Consulter fes 10 meHleurs scores de cheque zone. 
UtilEsez pour afficher fes scores de la zone 
suivante. 

Revenir a la configuration des boutons par defayt 
Revenir a Tecran du menu. 


OPTIONS 


pflAaibiljtru. 
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